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Skakskolen

Hvad er Skak?

Spgrgsmalet kan besvares meget enkelt: Det er et spil, som spilles med 32 brikker pa et braet
med 64 felter. skak er verdens zeldste spil, og selvom reglerne har zndret sig noget i de
seneste 500 ar, sa er dets ide og sjael den samme, som da det opstod for 15 &rhundreder
siden. Hvor dette skete, fortaber sig i historiens tager, men eksperterne mener, at det
stammer fra Indien omkring 6. &rh. efter Kr. Herfra bredte det sig videre mod vest, og har
optradt i alle de store kulturer. Skak er et krigsspil med en rigdom af varianter og strategier.
For at vinde kraeves det, at man forstar strategierne og de mange taktiske muligheder, som
opstar i ethvert skakparti. Man kan naesten fgle en afhaengighed af at sgge efter den fulde
forstaelse af en abningsvariant, at ville spille det perfekte parti, at finde den smukkeste
kombination.

Men svaret forstar du forst, ndr du selv har prgvet spillet.

Skakskolen har forsggt at give et overblik over skakspillets mange facetter pd denne
hjemmeside. Vi har valgt at inddele materialet i 6 punkter . S& m& vi se om tiden giver
anledning til flere ...........

God forngjelse.

Grundlaeggende regler
Grundlaeggende teknik
Abningsspillet i skak
Taktik 1

Taktik 2

Strategi

Slutspil
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Grundlaeggende regler:

Begyndt med punkt 1 og beveeg dig igennem. Det er vigtig du har forstdet de grundlaeggende
regler for du bevaeger dig ind i de andre omrader. Der er lavet kontrolspgrgsmal i form af et
opgavehaefte som en hjzelp hertil.

. Begyndelsen
. Kongen

. Dronningen
. Tarnet

. Lgberen

. Springeren

. Bonden

. Rokaden

. Skak

10. Skakmat
11. Remis

12. Pat

13. Kontrolspgrgsmal
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Grundlaeggende teknik:

N&r du kender skakreglerne skal du lzerer den grundlaeggende teknik.

Begyndt med punkt 1 og beveeg dig igennem. Det er vigtig du har forstaet den grundlaaggende
regler for du bevaeger dig ind i de andre omrader. Der er lavet kontrolspgrgsmal i form af et
opgavehafte som en hjaelp hertil.

. Skakmat (Konge og Dronning mod Konge)
. Skakmat (Konge og Tarn mod Konge)

. Tag en brik

. Overtal

. Tag en staerkere brik

. Beskyt det der trues

. Tru en brik

. Kontrolspgrgsmal
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Abningsspillet

Abningsspillet er den fase af partiet , hvor man bringer sine brikker i spil - eller udvikler dem.
Dette skal helst ske s hurtigt som muligt, det vil sige med sa fa traek som muligt.

Almengyldige regler

Vi kan opstille nogle almengyldige regler i abningsspillet. Den sidste regel er vigtigst

Undga treek, der ikke direkte eller indirekte bidrager til kontrol over centrum

Undga traek, der ikke direkte eller indirekte bidrager til en harmonisk udvikling af officererne.
Undgd treek der svaekker kongestillingen. Tvaertom: fa rokeret hurtigt

Undga at bringe dronningen for tidlig i spil

Undgad at flytte samme officer flere gange i 8bningen.

Teenk dig om!

Eksempler p& hvordan man ikke spiller skak

Se eksempler pa konkrete abninger

Principperne for og ideerne bag 10 &bninger

Firespringerspil
Italiensk Parti
Spansk
Kongegambit
Fransk
Caro-kann
Siciliansk
Dronninggambit
Nimzoindisk
Kongeindisk
Tschigorin
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Taktik 1:

Hvad du ggr, nar der er mulighed for at ggre noget. (Stille og forsvare sig mod trusler).
Skakspillets direkte naerkampe f.eks. en gaffel. Kendskabet til kombinationsspillets
grundelementer er derfor lige s& ngdvendigt for at overleve midtspillet, som elementaere
matseaetninger for at udnytte materiel overveegt.

Dette afsnit indeholder stillingstyper, hvor der er et taktisk element i hver stilling/opgave.

1. Sikker binding

2. Usikker binding

3. Angrib den bundne brik
4. Krydsbinding

5. Kvalt Mat

6. Afledning/Ovebelastning
7. Magnetoffer

8. Dobbeltangreb

9. Speerring

10. Gaffel
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Taktik 2:

Hvad du ggr, nar der er mulighed for at ggre noget. (Stille og forsvare sig mod trusler).
Skakspillets direkte naerkampe f.eks. en gaffel. Kendskabet til kombinationsspillets
grundelementer er derfor lige s3 ngdvendigt for at overleve midtspillet, som elementaere
matseetninger for at udnytte materiel overveaegt.

Dette afsnit indeholder stillingstyper, hvor der er flere taktiske elementer i hver
stilling/opgave.

1. Magnettraek og Dobbeltangreb
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Strategi

Hvad du ggr nar der ikke er noget specielt at ggre. Forbedring af egen stilling og forsgg pa at
svaekke modstanderens. De strategiske mal revideres gennem hele partiet udfra
modstanderens traek.Ved strategisk spil forstas langsigtet planlsegning, der sigter pa at opna
positionelle fordele f.eks. en god Igber mod en d&rlig Igber.Det er normalt gunstige positioner
der skaber forudsaetningen for overrumplende kombinationer.

Positionelle traek forbedrer officerernes arbejdsmuligheder, ved at give dem stgrre
bevaegelighed og kontrol med sa8 mange felter som mulig. (ex. 2 tarne i samme linje).

Strategiens elementer:

1. Den 3bne linie
2. 7. rekke

3. 8. reekke

4. Horrwitz-lgberne
5. Svage bgnder

Skole Skak Laererens handbog
Copyright © 17.05.2006 Dansk Skoleskak - Paedagogisk Udvalg 1. udgave

Side: 9



Slutspil:
Nar der er fa brikker tilbage.

. Konge og bonde mod konge (N&r hvid altid vinder)

. Konge og bonde mod konge (Nar sort altid holder remis)

. Konge og bonde mod konge (N&r sort altid holder remis) - Randbonden
. Konge og bonde mod konge (Nar sort altid holder remis) - Randbonden
. SI3 eller ga?

. Konge, Lgber, Bonde mod Konge

. Tarn mod springer

NOuUuTh WN
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Grundlaeggende regler
1. Begyndelsen.
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Der skal to til et spil skak. De benaevnes hvid og sort. Hver af dem rader over 16 brikker. 1
konge,, 1 dronning, 2 tarne, 2 springere, 2 Igbere og 8 bgnder. De brikker der ikke er bgnder
kaldes samlet for officererne. Brikkerne skal i begyndelsen std som diagramstillingen viser. Fra
venstre tarnet, springeren, Igberen, dronningen, kongen, Igberen, springeren og tarnet. Hvid
treekker altid forst. Herefter skiftes man til at traekke. Skakbraettet bestar af 8 raekker og 8
linjer, der tilsammen danner de 64 felter. 32 hvide felter og 32 sorte felter.

Leeg meerke til fglgende:

1) at officererne star pa 1. og 8. raekke, mens bgnderne star pa 2. og 7. raekke.

2) at hgjre hjgrne pa skakbraettet SKAL veere HVIDT.

3) at hvid dronning stdr p& hvidt felt og sort dronning pa sort felt.
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Grundlaeggende regler
2. Kongen.
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Kongen er ikke skakspillets staerkeste brik, men den er i hvert fald den vigtigste. Det er den
spillet drejer sig om. Vinder man kongen er spillet faerdig. Det kaldes at saette den SKAKMAT
eller bare MAT. Kongens gangart er enkel. Den gar et felt i hvad retning, man matte gnske.
Frem, tilbage, til siden eller diagonalt. I diagramstillingen kan du se mulighederne.
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Grundlaeggende regler
3. Dronningen.
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Dronningen er spillets stjerne. Dels er det den staerkeste brik, dels er dens gangart faktisk
formet som en stjerne. Fra sit udgangspunkt gar den s& langt der er fri bane. Se diagrammet.
Nar dronningen er centralt placeret kan den betraede 27 af spillets 64 felter.
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Grundlaeggende regler
4. Tarnet
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Tarnet bevaeger sig altid lige frem eller lige til siden, s& mange felter som den har lyst til.
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Grundlaeggende regler
5. Lgberen.
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Lgberen kan bevaege sig s@ mange felter frem og tilbage, som den har lyst til. Lgberen kan kun
faerdes ad braettes diagonaler. Laeg specielt maerke til at Igberen er bundet til den farve den
har faet tildelt ved start. Du kan se mulighederne i diagramstillingen.
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Grundlaeggende regler
6. Springeren.
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Springeren er en underlig brik. Springeren traekker to felter frem og en til siden i alle
retninger. Det fremgar af diagrammet. Laeg maerke til at hver gang springeren flytter skifter
den farve pa feltet. Star den p& hvidt felt og flytter havner den pa sort felt. Star den pa sort
felt og flytter havner den pa hvidt felt.
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Grundlaeggende regler
7. Bonden.
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Grundlaeggende regler
8. Rokaden.
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Grundlaeggende regler
9. Skak.
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Hvid har sat sort skak. Sort kan flytte.
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Grundlaeggende regler
10. Skakmat.
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Hvid har sat sort skak. Sort kan IKKE flytte. Sort er SKAKMAT.
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Grundlaeggende regler
11. Remis.
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Der er kun kongerne tilbage. Partiet er remis.
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Grundlaeggende regler
12. Pat.
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Hvid skal treekke men kan ikke. Partiet er Pat
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Grundlaeggende regler
13. Kontrolspgrgsmal.
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Grundlaeggende Teknik
1. Skakmat (Konge og Dronning mod Konge).
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Grundlaeggende Teknik
1. Skakmat (Konge og Tarn mod Konge).
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Grundlaeggende Teknik
3. Tag en brik.
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Tag en brik gratis. I diagramstillingen kan det hvide t&rn sl@ den sorte Igber.
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Grundlaeggende Teknik
4. Overtal.
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Der er flere angrebsbrikker end forsvarsbrikker. I diagramstillingen kan det hvide tarn sl& den
sorte springer. Det sorte tarn kan derefter sl3 det hvide tarn. Men s& kommer den hvide Igber
og slar det sorte tarn.
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Grundlaeggende Teknik
5. Tag en staerkere brik.
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Tag en staerkere brik. I diagramstillingen kan det hvide tarn sld den sorte dronning. Den sorte
Igber kan derefter sla det hvide tarn. Hvid har faet den sorte dronning, mens sort 'kun' har
faet et hvidt tarn. Hvid vinder
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Grundlaeggende Teknik
6. Beskyt det der trues.
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Hvid har givet en skak og truer ogsa den sorte Igber (dobbeltangreb). Lgberen kan reddes
med

1. -, Dcé!
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Grundlaeggende Teknik
7. Tru en brik.
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Den hvide springer har lavet en gaffel pa sort. Er sort fortabt ? Nej, ganske vist kan hvid vinde
det sorte tdrn, men den sorte konge kan true det hvide tarn og opretholde ligevaegten.

1. -, Kb4! 2. Sxe8, Kxa3

Skole Skak Laererens handbog
Copyright © 17.05.2006 Dansk Skoleskak - Paedagogisk Udvalg 1. udgave

Side: 30



Grundlaeggende teknik
8. Kontrolspgrgsmal.
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Taktik
1. Sikker Binding.
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N&r det er kongen, der star bagved den bundne brik, er bindingen SIKKER, VARIG eller
STABIL. Her har Igberen lavet en sikker binding pa springeren. Sort kan ikke flytte springeren
da kongen star bagved.
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Taktik
2. Usikker Binding.
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N&r bade den bundne brik og den bagved kan flyttes, er bindingen USIKKER eller USTABIL.
Alligevel kan bindingen godt vaere god nok til at vinde pa.
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Taktik
3. Angrib den bundne brik.
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N&r en brik er bundet gzelder det om at & flere brikker til at angribe den - og til sidst vinde
den!
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Taktik
4. Kvalt mat.
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N&r kongen er omsluttet af egne brikker tales der om kvalt mat. Se diagramstillingen

1. Da2+, Kh8 ( 2. -, Kf8 3. Df7 mat) 2. Sf7+, Kg8 3. Sh6+!, Kh8 (3. -, Kf8 4. Df7 mat) 4.
Dg8+!, Txg8 5. Sf7 mat.

Hver opmaerksom pa, at den kvalte mat kun kan udfgres fordi det er tarnet der kan sld pa g8
og ikke dronningen!!!
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Taktik
5. Afledning/Overbelastning.
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Det sorte t&rn deekker den sorte dronning. Hvid treekker Te8+ og afleder/overbelaster det
sorte tarn pa c8. Hvid vinder.

1. Te8+, Txe8 2. Dxc4 og hvid vinder.

1. Te8+, Kh7 2. Txc8 og hvid vinder.
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Taktik
6. Magnet offer.

E @
i wtal

7

,,,,, m///
% ,,,,, %/@3
//

"
//?///

8/
s B

b ¢ d e f g h

T
\

—_— N Wk, N NN
&
\\
\

Som navnet antyder, er der tale om et offer. som traekker en brik hen til det gnskede felt.
Hvid spiller Th8+ og traekker den sorte konge til h8, hvorefter hvid saetter mat med Dh7+.

1. Th8+, Kxh8 2. Dh7 mat.
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Taktik
7. Dobbeltangreb.
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Som navnet antyder, truer der to ting. I diagramstillingen traekker hvid 1. Dd3 og truer med
mat pa h7 og truer springeren pa a6. Da matten jo skal daekkes vinder hvid derfor springeren.

1. Dd3, g6 2. Dxa6.
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Taktik
8. Spaerring.
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Som navnet antyder, spaerres der for modstanderen. I diagramstillingen vil hvid gerne have
sin bonde til b8, men det sorte tarn forhindrer det. Hvid bruger springeren som speerrebrik for
det sorte tarn og hvids bonde kan g& uhindret ned.

1. Sb3, ? 2. b8D og vinder.
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Taktik
9. Gaffel.
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I diagramstillingen kan hvid med traekket b4 true bade den sorte springer og det sorte tarn.
Da sort kun kan flytte den ene officer , vil den officer tabes. Hvid vinder.

1. b4, Tb5 2. bxc5 og vinder.

Hver opmaerksom pa det hvide tarn pa f1. Havde det stdet pa f3 kunne sort redde sig med
Tal+ efterfulgt af et springertraek.
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Slutspil
5. SI§ eller G&~.

////
///

%&/7%/
""" ‘5l 5
////
//é /

a cdef

—_— N W kA~ U N N 0
\\\
\\\\

Nar modstanderens konge er taet pa begivenhederne, er det ngdvendigt at veere forsigtig! Det
er ikke ligegyldig om den sorte bonde sldes elelr man vaelger at ga forbi!!

Se diagramstillingen. 1. axb6??, Kd7 2. b5, Kc8 3. Kd2, Kb7, 4. Kc3, Kxb6 4. Kb4, Kb7! remis.

1. a6!!l, Kd6 2. a7 og vinder!
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Sjove opgaver
Placering af 8 dronninger pa et skakbraet
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Sjove opgaver
Springeren rundt

7 18 | 41 | 44 5 16 | 31 | 28
40 | 45 6 17 | 42 | 29 4 15
19 8 43 | 58 | 53 | 32 | 27 | 30
46 | 39 | 54 | 61 | 56 | 63 | 14 3
9 20 | 57 64 | 59 | 52 | 33 | 26
38 | 47 | 60 | 55 | 62 | 25 2 13
21 | 10 | 49 | 36 | 23 | 12 | 51 | 34
48 | 37 | 22 | 11 | 50 | 35 | 24 1
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Sjove opgaver
Hvor mange dronninger skal der bruges,
hvis du vil true samtlige felter pa et skakbraet?
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Sjove opgaver
Hvordan kan denne stilling opsta efter blot 4 traek?
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Lgsning: 1. Sf3, d5 2. Se5, Sf6 3. Sc6, Sfd7 4. Sxb8, Sxb8
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